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ABSTRAK

Makalah ini membahas tentang pengembangan aplikkseés Push Mail (PM) menggunakan Yahoo Messendéy. (Y
Pengembangan perangkat lunak ini terinspirasi dd@imyaknya layanan paket data murah yang disediakein operator
seluler khusus untuk chatting, sementara layanan Rllsuk ke dalam paket yang lebih mahal. Aplikasigya
dikembangkan bersifat generik, atas dasar layanaraieyang menggunakan protokol Simple Mail Trandfeotocol
(SMTP), Post Office Protocol version 3 (POP3) datetnet Message Application Protocol (IMAP). Konkasi dengan
YM server menggunakan YM SDK (Yahoo MessengergBefevelopment Kit). Aplikasi dibangun dengan ngemgkan
bahasa pemrograman Java pada lingkungan Java 2d&tagdition (J2SE). Sedangkan di sisi client, memgdan
aplikasi standar YM Client yang sudah ada. Dengamitian, semua perangkat yang dilengkapi dengarCliéht dapat
digunakan untuk mengakses layanan aplikasi dengamtmurah.

Kata kunci : Push Mail, Yahoo Messenger
1. PENDAHULUAN

Push Mail PM) merupakan layanan pengantasamail secara otomatis, sehingga penggtidak perlu mengambil sendiri
emailnya keserver

Layanan operaptor ponsel saat ini banyak membepk#tet data dengan segmentasi pasar beraneka ridgasus untuk
layananchattinglebih murah dari pada paket PM yang bisanya agalk®tfull service Sebagai contoh, 3 operator besar di
Indonesia, yaitu: Telkomsel memberikan paRetial Networking & ChattingSNC) Rp. 20.000,-/ bulan [1], sementara
Indosat memberikan layanan sejenis Rp. 45.000abj2] dan XL Rp. 50.000,- / bulan [3]. Sementagaharfull service
Rp. 99.000,- ke atas. Layanan PM didominasi olelti&lerry dengan model layanan yang private mesjaatu tantangan
untuk mengembangkan layanan PM yang handal danhmura

Oleh karena itu, dalam penelitian ini akan dibaimengenai pengembangan aplikasi PM yang berjalatadi layanan
Yahoo! Messenger (YM) sebagai transport. Perangkeatk dikembangkan atas dasar model integrasi Rigatgnstance
Messanger(IM) pada makalah sebelumnya [4], dengan penyasuaada protokol YM yang propitery. Perangkat lunak
diimplementasikan menggunakan bahasa pemrogranvanpdala lingkungadava 2 Standar EditiofJ2SE). Pemilihan
YM didasarkan atas realita dan asumsi, bahwa sepenangkat mobile yang menyediakan akses ke intetaptt
menggunakan layanan ini. Selain itu, sifatnya yemeraktif, banyaknya pengguna dan biaya akses&yyang murah
yang disediakan oleh semua operator selular diresia.

Berdasarkan uraian di atas, maka masalah yangdikahas dalam makalah ini adalah: (1) Bagaimamséd dan cara
kerja aplikasi YahodessengeAPI? (2) Bagaimana mengintegrasikan layaRash Mailmenggunakan layanan Yahoo
Messengetr Adapun kontribusi yang diharapkan adalah: dergkamya aplikasi ini para pengguna perangkat molaifet
mengakses layanan PM dengan tarif murah, yaitbtéi(paketchatingatau SNC atau gaul dan sejenisnya).

2. ANALISA, DESAIN, DAN IMPLEMENTAS

Pada bagian ini akan dibahas kajian pustaka tertgraman email, PM dan YM SDK. Kemudian dilanjutkd@engan
pembahasan integrasi layanan PM menggunakan ptotdko

2.1. Layanan Email
Email merupakan surat yang dikirim secara elekkio8truktur email terdiri atas alamat email pemgiifrom), alamat

email tujuan 1o, cc, bcg, subject bodydan atributheaderlainnya. Struktur email diatur dalam RFC 5322 [$]rotokol
yang digunakan untuk mengirim email adaimple Mail Transfer ProtocalSMTP) [6]. Sedangkan untuk mengakses
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email dari email server oleh pengguna menggunakatoknl Post Office ProtocoVversi 3 (POP3) [7] atau menggunakan
Internet Message Access Proto¢dAP) [8].

Untuk meningkatkan keamaman, baik pengiriman maypemerimaan/ pengaksesan email dapat ditambahkagade
modul Secure Socket Layer(SSL) pada level transport. Selain itu pengamansgga jdilakukan melalui prosedur
autenticationdanautorizationmenggunakanser iddanpassword

Dari sisi fitur, layanan email minimal menyedialf@nr-fitur: (1) Pendaftaran akun email, (2) Autiikasi dan otorisasi,
(3) Pembuatan/ komposisi surat, (4) Pengirimantdwedujuan, (5) pengambilan email dari server &¢n(é) pembacaan
dan tindak lanjut berupeeplay atauforward, (7) pengelompokan/ filtering dan pengarsipan. degme pengiriman dan
penerimaaremaillebih jauh dapat dilihat pada gambar 1.

POP3
or
SMTP SMTP P IMAP
sender's | recepient's
mail server mail server
sender's recepient's
user agent user agent

Gambar 1: Sistem Kerfamail

Pada gambar 1, menjelaskan sistem kenjeil mulai dari dikirimkan hingga diambil oleh penerinRertama-tamaser
agentpengirim mengirimkan pesan kepadail servermilik pengirim. Mail serverpengirim kemudian memeriksa tujuan
emailtersebut dan meneruskannya kepawdd servempenerimaEmailtersebut disimpan olahail servempenerima hingga
pengguna mengambil sendiri pesan tersebut dengagguerakarnuser agentnya.

2.2. Layanan Push Mail

Seperti dijelaskan pada bagian 1, baliruah Mail(PM) merupakan layanan pengantaran email secansatiy sehingga
pengguna email tidak perlu mengambil sendiri eryailke server. Dengan menggunakan layanan BlackBmsipgai
referensi [4][8], maka dapat diidentifikasi bebexdipur dari layanan PM, antar lain: (1) Pendaftaa&un email yang ingin
di-push (2) Content filteringemail yang akan ddush (3) mengambil email dari MDA, dan menyimpannydt Server
secara periodik, (4) mengirimkan (mpash email dari PM Server ke MUA sesuai dengan katdilter, (5) melakukan
sinkronisasi akses dari MUA seperti: penghapusansegnisnya, (6) mengambil email yang akan dikioieh MUA, (7)
mengirimkan email ke MDA, (8) pengeloladite attachment baik email datang maupun email yang dikirim. nakesi
antara PM Server, MDA dan MUA dapat dilihat padenbar 2.

Pada gambar 2, dapat dilihat bahwa MUA tidak beraksi langsung dengan MDA, melainkan ke PM Semelalui
modul Client Interface PM Server-lah yang bertugas untuk mengambil edail MDA menggunakan POP/IMAP Client
dan mensinkronisasi ke MUA sesuai dengan aturag gatefinisikan melaluContent filtering Demikian juga pengiriman
email, dilakukan oleh PM Server melalui modul SMTkent. Dengan model ini juga dimungkinkan PM Semwengelola
dan mensinkronisasi beberapa akun email dari MD#gyzerbeda untuk 1 MUA.

Mail Server Mail Server Mail Server
(MDA) (MDA) (MDA)

|SMIPC\icnt| | POP/ IMAP Client |

File System

ContentFilter || Administration

Client Interface

Push Mail Server

Mail send Mail recieve

Mail Client
(MUA)

Gambar 2 : Interaksi PM Server, MDA, dan MUA
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2.3. Yahoo M essenger SDK

Yahoo Messenger SDK (YM SDK) merupakan developneois resmi milik Yahoo untuk membangun aplikash¥a
Messenger client. YM SDK berbasis HTTP dan mengédumat request dan response untuk mengakses sgéMer
Format yang diatur meliputi : alamat URL requesttadparamater, data yang dipertukarkan, dan metgigest pada
HTTP seperti GET, POST, PUT, atau DELETE. YM SDHldies dengan langkah-langkah sebagai berikut :

1. Mengakses situs "http://developer.yahoo.com” unim&ndapatkan Open Authentication(OAuth) key yangnaka
digunakan oleh aplikasi untuk mengakses server @&Uth key terdiri dari dua data utama: Oauth comsumy dan
consumer secret key.

2. Melakukan authentication kepada server YM dengamggenakan protokol Direct OAuth. Bagian ini dilakmkoleh
aplikasi YM client yang dibangun.

3. Aplikasi mengakses YM API (Application Programmilmgerface) untuk menggunakan layanan yang disedialeh
YM SDK seperti : login, mengirim pesan, logout,. dll

Terdapat banyak layanan yang disediakan oleh YM ARtuk membangun YM client seperti session managgme
message management, buddy list authorization marage dil. Contoh format request untuk mengirimkeasan dapat
dilihat pada tabel 2[9].

Tabel 1: Format Message Management API

HTTP Fungsi Input URL Request Body Response Body
(JSON) (JSON)

POST Mengirim pesan| sid Message <Kosong>
sendAs
(optional)

Definisi dari setiap data yang dipertukarkan peldssage ManagemeAP| dapat dilihat pada tabel 2 [9].

Tabel 2 : Definisi data Message Management API

Atribut Tipe Data Deskripsi

Message String Pesan yang akan dikirimkan.

sendAs String Berisd Yahoo yang digunakan untuk mengirim pesan.
Sid String Berissession idzang didapatkan ketikagin.

2.4. Integras PM dengan YM

Pada makalah sebelumnya [4] telah diusulkan maodegiasi PM dengan IM seperti pada gambar 3.

Mail Server Mail Server Mail Server
(MDA) (MDA) (MDA)
Mail Server Mail Server Mail Server
(MDA) (MDA) (MDA)
-
|SMTPCIient| | POP/ IMAP Client |

| File System | |5MTPCI|ent| | POP/ IMAP Client |
ContentFilter ” Administration | File System I

IM Client | ContentFilter ” Administration |
Push Mail Server | YM Client |
Mail send Mail recieve Push Mail Server
IM Mail send Mail recieve
Server
YM
Mail send Mail recieve Server
- Mail send Mailrecieve
| IM Client |
| File System I Mail Interface | | ¥id Clientas MUA |
Mail Client (MUA) (b) Integrasi Layanan PM dan YM menggunakan

(a) Model Integrasi Layanan PM dan IM Protokol YM

Gambar 3: Model Integrasi Layanan PM dan YM
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Pada gambar 3 (a) dapat dilihat bahwa pesan-pesait gang tadinya langsung dikomunikasi oleh PMvB8eidengan
MUA, dengan model ini dilewatkan melalui IM ServErengan demikian tidak ada komunikasi lain di Ipestokol IM.
Untuk itu, Client Interfacedi PM Server diganti dengan IM Client yang mengdwamaprotokol IM. Sedangkan di sisi
MUA juga antarmukanya diganti dengan IM Client.

Dengan menggantikan IM dengan YM, maka model tertsgapat disesuaikan menjadi seperti pada gamfiar. Ehusus
peran MUA di sisi client, pada makalah ini mengd@rasepenuhnya client dari YM. Aplikasi sesuai m@&é) diberi
nama Push Mail Servedse Caselari aplikasi Push Mail Server dapat dilihat padebar 4.

Pada gambar 4 dapat dilihat bahwa ada 3 aktor lyargeran dalam sistem ini, yaitu:

1. Administrator, yang bertugas untuk mengelola aplikasi push miaiRksi yang dapat dilakukan adalah: login, matih
status aplikasi server apakah masih berjalan atalg, tdan menghentikan aplikasi push mail server.

2. Pengguna. Melalui YM Server, dengan akun YM yang dimilikajplat melakukan registrasi, menambah profil berupa
akun email yang akan di push berikut server SMTBPB®IMAP dan userid serta password yang dapat digam
untuk mengakses akun email tersebut. Selain merfaimitudil, juga dapat melihat dan menghapus proéilnyntuk
setiap pengguna dapat memiliki lebih dari 1 prefilail. Jika diperlukan, pengguna dapat mengirinp@intah untuk
menampilkan bantuan. Untuk membaca dan mengirimilepengguna dapat malakukan aksi melihat daftaaiem
meminta email tertentu, mengirim email baru dan ghapus email yang sudah ada. Selain itu juga augsidilter
yang dapat diakses oleh pengguna dengan aksi mehamtelihat dan menghapus filter email tertentutukin
mengatur frekuensi waktu pengecekan dan banyakmgi gang dapat ditampilkan, maka pengguna dapé&tkukan
aksi melakukan konfigurasi. Akhirnya pengguna jdgpat berhenti dari layanan push maiirggistey.

<<SYSTEM>>

Push Mail Server

Meii hatstatus

af kasi
1

<<induge>>

Mengnm ema||
Mengtapus email

Méihat filer
Menghapus filter

Melakikan Konfgurasi

Berhenti berl arggan

Mengeek Emai

Gambar 4Use Casé\plikasi YM Push Mail

Administrator

<HAcbr>>
Pegguna
via
YMSERVER

<<Ador>>
SYSTEM TMER
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3. System Timer. Merupakan aktor yang akan menjalankan aksi mexkgemail sesuai dengan konfigurasi yang dibuat
oleh Pengguna.

Aplikasi Push Mail Server (pada gambar 4) telahedikangkan dengan bahasa Java pada lingkudaean 2 Standar
Edition (J2SE). Untuk akses ke YM Server digunakan Xpplication Programming Interfacg'M API) yang merupakan
bagian dari YMSoftware Development KIBDK). Dengan implementasi seperti gambar 3(b),arsdmua perangkat yang
dapat menjalankan YM Client dapat menikmati layaRash Mail.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

YM PushMail memberikan layanan melalui akun YM ¢ett, misalnya: ympushmailika ingin memanfaatkan layanan
ini, user harus telah memiliki akun YM, misalnyat®4. Setelah itu login ke YM Server, user mengipesan <buzz> ke
ympushmail. PM Server akan mengirimkan pesan-pgaag dapat digunakan untuk: (1) mendaftarkan akoaileyang
akan dipush (2) menentukan modgush apakahheadersaja, atau termasubody, (3) menentukamontent filteremail
yang akan dpush (4) perintah untuk mengambil email dengan noneotentu, jika modenya adaldteader Sebagai
contoh uji dapat dilihat pada gambar 5.

® ympushmail - BUZZ TO GET DUR. SERVICE

ympushmail: Message has been sent, using profile:
7307091 @student.unpar.ac.id

ympushmail has signed back in. (5/13/2011 12:37 aM)

ympushmail: New emailll
From: 7307091 @student.unpar.ac.id
To: 7307091 @student unpar.ac.id
Subject: test message
Date: Fri May 13 00:16:28 ICT 2011

Message:ini email percobaan

Gambar 5: Contoh Hasil Uji

Pada gambar 5, setelah melakukan registrasi emaka untuk setiap email yang masuk ke mailbox adikdn dipush
jika akun YM adt14 sedamgnline Bagaimana jika sedargdf line? Email tersebut akan dikirim sebagéfline messagke
akun YM tersebut. Dengan model ini, tidak akan ewhail yang hilang.

Berdasarkan uraian pada bagian 2 dan 3 maka magatahdikemukakan pada bagian 1 telah terjawabikagil dapat
memberikan layanan PM kepada pengguna melalui p&dan Dengan bentuk tersebut memungkinkan pengguna
mengakses layanan PM menggunakan berbagai perayggi@tmempunyai aplikasi YMlient Selain itu, pengguna juga
dapat berpindah-pindah perangkat untuk mengakgasda PM dari aplikasi yang tidak dapat dilakukadgplayanan PM
lainnya. Pengguna kini dapat mengakses layanan étigath biaya paket yang lebih murah yang disedialenoperator.
Bentuk aplikasi ini dapat diakses dari berbagakapl YM client

4. PENUTUP

Dari hasi pembahasan dapat disimpulkan integrgsinen PM menggunakan layanan YM dapat dibangunbdgalan
dengan baik. Sehingga memungkinkan untuk mengaégasan PM dengan biaya yang lebih murah.
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Interaksi user dengan Push Mail Server dengan agliXM Client menggunakan moa®mmand line interfacéCLlI)
kurang nyaman untuk user awam. Untuk itu perlu mik@ngkan lebih lanjut MUA yang berbasis G@réphical User
Interface sesuai dengan model 3 (a) sehingga lebih memadgidngguna untuk mengakses layanan PM dari aplikas
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